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IQ Board es una linea de productos que abarca
todo tipo de pizarras y monitores interactivos,
tablets wireless, sistemas de votacion interacti-
VO y sistemas de educacion multimedia, ademas
maneja paquetes de software, como el Software
[QBoard, el IQBoard Maker vy la Grabadora de
Clases, todos ellos con soluciones innovadoras
para la ensenanza interactiva, la educacidn a
distancia y los encuentros en red.

Esta es una guia elaborada por IQ BOARD COLOMBIA, para
los productos de la linea IQ Board. La reproduccidon o copia
de este material sin la debida autorizacion de su autor es
considerado una violacion a los derechos de autor.



El amplio uso de

LAS SOLUCIONES
INTERACTIVAS IQ
S UN [0aso Mas [ara
un nuevo concepto
de la enseinanza

Para re guerir asistencia técnica
visita nuestro sitio web
http://www.igboard.co



IQ presenta una amplia gama de recursos
incluidos en el software INTERACTIVE EDU-
CATION PLATAFORM, con diversas solucio-

nes para las necesidades que pueden surgir

dentro del aula.

El software presenta multiples herramientas
que se adaptan segun la funcidon y complejidad

de 0 que se desea realizar; por ejemplo, herra-

mientas como el lapiz para rea
simples, 0 herramientas mas com
el plano cartesiano gue permite

1zar
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dibujos
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1zar dife-
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PANTALLA INICIAL 01

X
|Q Interactive Education Platform V6.0

Sela€cionan. materia:

istoria )

N
Entrar en clase

Al iniciar el software 1Q, en la primera
pantalla aparece una ventana que
muestra diferentes materias como ma-
tematicas, inglés, fisica, historia, entre
otras, en esta ventana se realiza la
eleccion de la materia a trabajar.




MODO DE INICIO

Preparado

Dando clase

Escritorio
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Una vez hecha

la eleccion de la

materia a trabajar, se presenta una

segunda panta
muestran tres o
do el acceso
necesidades.

la en donde se

nciones permitien-
de acuerdo a las




MODO DE INICIO
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@ Preparado

Con el modo preparado es posible hacer uso
de las herramientas en el tablero de dibujo
para crear material didactico.

© Dando clase

Con el modo dando clase la interfaz se
presta para la visualizacidon de contenido, de
manera que se pueda hacer uso de las
herramientas para interactuar con el
software.

© Cscritorio

El modo escritorio permite trabajar de la
mano con otras aplicaciones haciendo uso
de las herramientas del software para facilitar
la interaccion.




MODO DE INICIO 04

Ademas, en esta ventana se encuentra:;

Herramienta que permite re-

E oroducir  la  presentacion
_‘

actual, incluyendo la anima-
Modo de - : .
diapositva C1ION de las diapositivas y de

los objetos de su contenido.

La herramienta anadir permite

¢ incorporar todo el contenido
Afadir  externo necesario para traba-
i [+ jar dentro del software, archi-

depostve D No aparecera en el préximo Q VO S P D F’ J P G’ P PT’ G :[ F e n t re
Otros.

Preparado Dando clase Escritorio




INTERFACE
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'a Interface principal del software
nosibilita la interaccion con diferentes
nerramientas ubicadas en la parte
inferior, esta barra de herramientas
esta estructurada en tres partes:

@ Navegacion
© Gestion de archivo

© Herramientas de dibujo

La visualizacion de la barra de herramientas
puede tener algunas variaciones segun la
asignatura de trabajo.
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€ Navegacion

Esta primera parte abarca un total de
seis botones, los cuales trabajan en
funcion a la navegabilidad del usurario
por la interface.

o
<8+
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Dividir pantalla
Navegar entre paginas _T_
®

¥

| Agregar
RIL R
. 1

NUmero de paginas Reubicar opciones

de navegacion
W N B

Nuevo Borrar llena Animacidn
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€) Gestion de archivo

En la segunda parte de la barra de herra-
mientas se encuentran cinco botones
responsables de las modificaciones que
se realicen al archivo que se esta usado,
como guardar, importar o cambiar de

asignatura.
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Modo escritorio
O

Visualizacion ventana o Caja de
de modo 1nicio herramientas

Menu de

| MenU de recursos
archivo
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Archivo >

1|
B Guardar
automaticame

.-. Imprimir >

O
=
=
Q
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" Enviar correo
Bl cicctronico

Ajustes

Acercade b

Utilizado >
recientemente

@ Modode
a5 visualizaciéon

Ol

i

Guardar

BF

Guardar como
plantilla

:9?

Descargar

Menu de archivo.

iArchivo [

ﬂCifrar

I_Eg Guardar
automaticame

Imprimir 4

L

N .
Enviar correo

“ electrénico

Ajustes

Acercade P

Utilizado [
recientemente

m Modo de >
5 visualizacion

O1®

i
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=
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Imprimir

o

Imprimir vista
previa

Configuracién
de impresion

iArchivo [

"8 Guardar
automaticame
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=
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“_ Enviar correo

“ electrénico

Ajustes

Acercade P
@ Utilizado P

recientemente

m Modo de >
5 visualizacion

Registro

t

Actualizar

1

Acerca de
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iArchivo >

1|
BQ Guardar
automaticame

W Imprimir P

O
=
=
Q
=

“_ Enviar correo

“ electrénico

Ajustes

©

Acercade b

@ Utilizado [
recientemente

Modo de
visualizacién

i

&
Pantalla
completa

Pantalla de la
ventana

Modo fiesta

abc
Modo MX2

Pagina simple
/doble

En este menU se encuentran ubi-
cadas diferentes herramientas
gue pueden ser empleadas en la
creacion, edicion y archivo de las
presentaciones realizadas.
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f Visualizacion de ventana “modo inicio” .

n_N
| G—
== General v

Haciendo uso de esta opcidn se mues-
tra en la pantalla la ventana de modo de
1N1C10.

Preparado Dando clase Escritorio

Py (+

Modo de Anadir
diapositiva

| No aparecera en el préximo ﬁ
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D Modo Escritorio .
AR

—sta opcion  ‘modo  escritorio”
permite trabajar en cualquier otra
aplicacion fuera del software.

Con esta se despliega una nueva
barra de herramientas con dife-
rentes herramientas.
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1Q
Beord

© Ingresar a la interface

© Scleccionar elementos realizados

€ Anotar en la pantalla con tinta digital
O Borrar la tinta digital

@ Captura de pantalla

© Pantalla completa
QCaptura de ventana
@ Captura de 4rea

€@ Captura mano alzada

O Opciones

e Anterior Permite navegar en presentaciones
0 Siguiente de Power Point

O g Permite guardar o borrar
Guardar anotacion | anotaciones  realizadas

: 2 sobre archivos de otro
© Borrar anotacion copre a

M Herramientas

@ Salir
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% Caja de herramientas .

Caja de herramientas a Con esta opcion del software, es posible

Chino encontrar herramientas Utiles, que pueden ser
Matemadticas utilizadas en las respectivas asignaturas, como
Inglés diccionarios, graficas e instrumentos.

Fisica

Quimica
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. Menu de recurso .

En este panel de recursos se pueden importar
- n P ® los archivos necesarios desde el computador, el

almacenamiento en la nube local y también
privado.

\“

Ordenador Local Nube Clase activa
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Menu de recurso .

Recurso local

lmportar recurso

N E Este equipo EMl recurso

— Galeria
> ¥ Descargas - Multimedia
Ordenador X - IQ interactive
> Documentos
> [ Escritorio
> 8] Imégenes (ISEHEr
> J) Mdsica
> B Videos
> =, Disco local (C:)

> [?Red

Insertar Cerrar
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. Menu de recurso .

Iniciar sesion

Para importar recursos de desde la nube, es

nosible hacerlo vinculando cuentas como

o - drive, OneDrive u otras que permitan este
tipo de almacenamiento.

Nombre de usuario: | v

[V Recordar usuario y contrasena

@ Aceptar Cancelar
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. Menu de recurso o

o] Clase activa

Con la herramienta de clase activa se pueden aplicar plantillas ya
disenadas para facilitar el desarrollo de cada asignatura en las que se
pueden editar titulos y textos.



03 HERRAMIENTAS DE DIBUJO
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€) Herramientas de dibujo

El software proporciona varias herra-
mientas de dibujo como lapiz, forma vy
tabla, también se puede hacer uso de
mas opciones haciendo clic en el
boton "Més herramientas" EH

Para hacer uso de las herramientas se
nace clic en cualguier boton de la
parra de herramientas una vez o hacer
clic en el boton dos veces para abrir la
barra de herramientas secundaria.
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€@ Secleccionar elementos realizados

© Anotar en la pantalla con tinta digital
€ Borrar la tinta digital

D Mover

© Anterior

O 1dentificador de formas
@ Forma
O Lienar
0 Texto

3 4 6 7 8 o 10
w Ca T HE — @ Grabar
ﬂ . ‘“’ n ‘ o HE X @ Mas herramientas

@ Cerrar

2
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' N

Herramienta Lapiz .

Con esta herramienta es posible realizar trazos y dibujos libres acompanado
por diferentes tipos elementos de escritura, calibre, opacidad y color,
ofreciendo como valor agregado identificar formas vy realizarlas
simétricamente.

. 0%| 10% 30% ﬁ
—

50% 80% 100%
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' N

Herramienta Lapiz

Seleccion de color, (Grosor
degradados o texturas de linea

0%| 10% 30% 2 6

R

m 50% 80% 100% 4 8
—

"

Herramientas Opacidad Reconocimiento
de dibujo de formas
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a
' Herramientas de dibujo o

] Lapiz
‘ Pincel
~ Boligrafo
M Cepillo .

4
i Brocha
n Pluma creativa (
Pluma mdgica

ay Subrayador CARACTERISTICAS:

. * Trazos y dibujos libres * Trazos y dibujos libres
| Pluma de delineado e Seleccion de color e Seleccion de color
| e Opacidad e Opacidad
= Lapizde color e Grosor de trazo

e [dentificador de forma
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' N

Herramientas de dibujo

Lapiz
‘ Pincel
~ Boligrafo
o Cepillo Z
— Brocha
n Pluma creativa
Pluma mdgica
ol Subrayador CARACTERISTICAS:
_ e Trazos y dibujos libres e Trazos y dibujos libres
| Pluma de delineado e Seleccion de color e Seleccion de color
A e Opacidad e Opacidad

Lapiz de color e Grosor de trazo e Grosor de trazo
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e

' Herramientas de dibujo o

Lapiz

‘ Pincel /
N/\ /
Boligrafo 7 o > 7

4 P
/
W Cepillo /
- Brocha
n Pluma creativa
Pluma mdgica
ay Subrayador CARACTERISTICAS:
_ e Trazos y dibujos libres e Trazos y dibujos libres
| Pluma de delineado e Seleccion de color e Seleccion de color
| e Opacidad e Opacidad
= Lapizde color e Grosor de trazo e Grosor de trazo
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' N

' Herramientas de dibujo o

O

] Lapiz
‘ Pincel
~ Boligrafo ——
o Cepillo
- Brocha

n Pluma creativa

Pluma mdgica

ay Subrayador CARACTERISTICAS:
_ e Trazos y dibujos libres e Trazos y dibujos libres
| Pluma de delineado e Seleccion de color e Seleccion de color
| e Grosor de trazo e Grosor de trazo
= Lapiz de color e Tiempo de extincion

e [dentificador de forma
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e

' Herramientas de dibujo o

] Lapiz
‘ Pincel
=
Boligrafo ***'ﬂ'* E :
o Pag Pt
Cepillo A
W ¢
= Brocha ﬁi}.ﬁﬁﬁﬁ
|:| Pluma creativa
Pluma mdgica
ay Subrayador CARACTERISTICAS:

_ e Trazos y dibujos libres e Trazos y dibujos libres
| Pluma de delineado e Seleccion de motivo e Seleccion de color
A Ls0ir de col e Grosor de trazo e Grosor de trazo
= Lapizde color
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Herramientas borrador

Borrador Borrador Borrador
de objetos o de 4res —® de circulo

Borrador de
circulo grande

Deslizar
para borrar

La herramienta borrador permite limpiar la pantalla del software ya
sea con formas, el area completa, o solo objetos.
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Herramienta forma

Seleccion Grosor
-ormas &— de color Opacidad de linea

I

.I %10%30% ﬁ

50% 80% 100% 4
—

La herramienta forma permite generar dibujos de formas en 2D o 3D, a estas
formas se les puede cambiar los valores de color, opacidad y otros
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Herramienta forma

Formas
en 2D

~ = 00 10
ol bl ®

Personalizar
forma

Formas

®.n 3D

Personalizar

0
),

ERE
> [&
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"Herramienta llenar .

Seleccion
de color Degradado Trama Imagen

I I —

II I_AI II I
e n

La herramienta llenar permite ocupar todo el espacio de la pantalla
con color, degradado, trama o0 imagen e interactuar con las demas
herramientas.
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I Herramienta texto

Fuente

Ms Sans Serif v |18 A ‘ 7 U é’i == ==X SeIESh
] ]
[] ]

Con esta herramienta es posible general textos, haciendo eleccion
de fuentes, tamanos vy otras caracteristicas.
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Herramienta grabar o

TP o

Grabar Pausa Ajuste

La herramienta grabar permite generar registro de las acciones
realizadas en el software ya sea el registro de la pantalla
completa, el area, o una ventana en especifico; la eleccion de
modo de registro se puede realizar desde la opcidon ajustes.
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Mas herramientas

Mas herramientas:

o Herramientas de pintura:
. o o
\ | QNI
) I ',
Linea Funcidn Tabla Grafico redondo Incrustado Gréfico de barras Etiquetas
e Herramienta de pantalla:
o m O -
O [ ] @0
Amplificador Pantalla en negro Resaltar Destacar Mascara Tirador horizontal Herramienta de
perspectiva
e Otras herramientas:

- e-N
2 - ()

Leer Formula NiUmero aleatorio Reloj Subtitular Grabar sonido

En la opcidbn "mas herramientas" se
encuentran tres grupos de elementos
con funciones especificas.

© Herramientas de pintura
© Herramientas de pantalla
€ Otras herramientas

Las herramientas de pintura tienen un
menu secundario en donde es posible
editar color, anchura y transparencia,
también animar y adecuar el tema a
partir de preguntas de eleccidon
multiple, verdadero o falso, entre otras.
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Mas herramientas

Herramientas de pintura:

N\

Linea Funcidn
Tabla Grafico redondo

[ ] o
=
I
Incrustado

vy 1]

Etiquetas  Grafico de barras

39

CARACTE

® Trazo de lineas rectas y segmen-
tos de curva.

* Seleccién de color

* Opacidad

® Grosor de trazo

® Otros ajustes

2 4 I 4 2 12 in 20 b

RISTICAS:

e Eleccion de funcidnes vya
establecida
e Funcion personalizada
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Mas herramientas

Herramientas de pintura:

N\

Linea Funcidn
Tabla Grafico redondo

IngrsEee CARACTERISTICAS:
* :Seleccién de color e Eleccion de nombre vy valor
, I I . Opacidaad e Tipo de grafica 2D o 3D
Etiquetas  Grafico de barras Grosor de trazo e Tipo de grafico
* Color de fondo
® [ransparencia
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Mas herramientas

Herramientas de pintura:

- . &1 - j\ Momhbre W
f 10 Ranmed Fdicativa A B c D "
(X) 1 |Nombhre !ﬂpellidus Email Nombre equipo (
2
Linea Funcidn :
- i
s - g i
. 'I "
= i Ew_ 0
— T <[] 13 -
< (L, VA &. N Inscripcion | Ejemplo | @ ] ]
Tabla Gra’flco redondo Q D D D H Ej Ew_iqbgard_gg E] Ej_:g Q D tj cj H Ej E": InscripcionCompanyGarme xls @ E_;E
e o
Incrustado FUNCION
II*N“ Con esta herramienta es posible
il visualizar dentro del espacio de

trabajo archivos o paginas web

Etiquetas Grafico de barras _
incrustados.
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Mas herramientas

Herramientas de pintura:

N\

Linea Funcidn
[J] Hombre
B Valor
. B Tienpo
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
0 1 2 3 4 5 5 7 a =]
o
Tabla Grafico redondo

Incrustado CARACTERISTICAS
|~i e Eleccion de nombre vy valor e Ftiqueta de dimension
I I e Tipo de gréafica 2D o 3D e Etiqueta de angulo
Etiquetas  Grafico de barras : ggl%rd(jeg;g?;g : B]e\glsa]ones
* Transparencia * Transportador

e Triangulo derecho isosceles
* Triangulo con 30 grados a la derecha
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Mas herramientas

Herramienta de pantalla:

¢

Amplificador = Pantalla en negro

Resaltar Destacar
Mascara Tirador horizontal
®

Herramienta de
perspectiva

39

@] %|

Haciendo uso de la herramienta
ampliar es posible visualizar en
mayor tamano lo gue senale con
el cursor.

FUNCION

La herramienta pantalla en negro
permite ocultar lo que esta siendo
proyectado en la pantalla o
dispositivo en el que el software
este siendo ejecutado.
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Mas herramientas

Herramienta de pantalla:

¢

Amplificador = Pantalla en negro

Resaltar Destacar
Mascara Tirador horizontal FUN[]ON
La herramienta resaltar permite Con la herramienta destacar es
¢ senalar una parte especifica de la posible  visualizar un  sector
H%Z?S”;'eecntti\a/ade pantalla para hacer visible esta concreto de lo que esta siendo
seccion, el resto visible gqueda en proyectado por el dispositivo.

negro.
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Mas herramientas

Herramienta de pantalla:

. B

Amplificador  Pantalla en negro

Resaltar Destacar
Mascara Tirador horizontal
®

Herramienta de
perspectiva

41

=

4

FUNCION
La herramienta mascara permite El tirador horizontal cubre la totalidad
cubrir una seccidon determinada, visible proyectada por el dispositivo,
de cualguier tamano, dentro de la con dos flechas que permiten mos-
interface del software. trar lo oculto moviendo ya sea hacia

derecha o izquierda.
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Mas herramientas

Herramienta de pantalla:

o, m |

Amplificador  Pantalla en negro 5

I 1 | 1
-12 -5 -4 1

Resaltar Destacar

Mascara Tirador horizontal FUNC'ON
@ La herramienta de perspectiva permite cubrir una
¢ seccion determinada de manera rectangular, que
Herramienta de puede aumentar o reducir su tamano de manera
PETEPECHVE proporcional a cada lado.
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Mas herramientas

Otras herramientas:

Editar de farmulas

Leer Formula = 8 [sn [~ [Hoo [-|m |-]= [-] = =

D_Hmj'l'lf_n*évcx -sm |+ |-
[ A & A e [fze [te [ =
@

Numero :
aleatorio Reloj

Subtitular Grabar sonido FUNCION
Esta herramienta permite reprodu- Con esta herramienta es posible
cir por voz los textos que senale el generar formulas realizando la
cursor dentro de la interface del eleccion de diferentes factores
software. que Intervienen en la formula,

como los signos, el tipo de fraccion
entre otras.
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Mas herramientas

Otras herramientas:

v =

Leer Formula

@
Numero .
aleatorio Reloj

Subtitular Grabar sonido

El generador de numero aleatorio
permite generar numeros al azar,
en el que se puede determinar el
valor maximo del numero, y la can-
tidad a mostrar en pantalla.

FUNCION

@

11 : 48 : 07
|

La herramienta reloj, hace visible
la hora y la fecha exacta.
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Mas herramientas

Otras herramientas:

Y >

Leer Formula

A
‘ @
al\llgantqc?{i% Reloj

Subtitular Grabar sonido

Guarda silencio, por favor.

Con herramienta subtitular se genera

una frase, que esta en constate movi-

miento de lado a lado de la interface

del software, es posible elegir el men-

saje gque se muestra en pantalla, la
fuente, la velocidad, entre otros.

FUNCION

Grabadar oy

[I ] = 00:00:00

Con esta herramienta es posible
grabar el sonido y luego ser repro-
ducido en el mismo software




10, Beord

Exclusive Reseller Colombia

Tel. (1) 2256187
Cra 27 No 70 - 53
Bogota - Colombia

ventas@igboard.co

www.iqboard.co




